2

L ® T
7).0 1 &
' CRUZADA

12 LETRAS:
Familiaridad.

ENTRE —

11 LETRAS:

Esperanzado,

Destruccion.
10 LETRAS:

Solucionar.

9 LETRAS:
Aromatico.

8 LETRAS:

Recupera,

Caracter,
Amanecer.

7 LETRAS:
Amantes,
Alterar,
Paladar,
Galenos.

6 LETRAS:

Atacar,
Carton,
Pereza,
Eterno,
Apagar,

Acatar.

5 LETRAS:
Peste,
Ancla,

Comer,
Salon,

Oeste.

4 LETRAS:
Eter,

Zeta.

3 LETRAS:
Asa.

ADIVINANZA

¢Eres capaz de resolver esta adivinanza?
"Ponme de lado y soy todo. Cértame por
la mitad y no soy nada. ¢Qué soy?".
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Ano 113/No. 17

Un bello esquema de ataque consigue construir el
Gran Maestro ruso Vladislav Artemiev, que garantiza
una buena victoria.

XISTEN sobre el tablero ciertas disposiciones de
piezas que consiguen un resultado; en este bo-
nito juego podremos disfrutar de un buen ejemplo.

European Online Club Cup playoff, 2021
Blancas: Mateusz Bartel

Negras: Vladislav Artemiev

Apertura: Ruy Lopez, variante Anderssen

1.e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Ab5 a6 4.Aa4 Cf6 5.Cc3 Ac5
(la llamada variante Anderssen, que ubica este
Alfil en una agresiva posicion) 6.Axc6 dxc6 7.d3
De7 8.h3 h6 (nueva jugada que pudiera servir para
g5) 9.Ae3 Ad6!? (al parecer un poco extrana, pero
las negras aspiran a mantener el juego cerrado
y atacar el flanco Rey) 10.0-0 (Bartel asume el
riesgo con su jugada: 10.De2; 10.Cd2; 10.Dd2 no
definian aun al Rey) 10...¢5 (controla el centro para
atacar en el flanco) 11.Cd2 g5 12.Cc4 Ae6 13.Cxd6+
cxd6 14.Ce2? (no es bueno alejar a esta pieza del
importante papel que juega en ¢3, mas activo y
controlando importantes cuadros) 14...g4 15.h4
Ch5 16.g3?! (16.Dd2!? Dxh4 17.b4, con contra-
juego por el pedn sacrificado) 16...f5! 17.exf5 Ad5!
(ejerce un peligroso efecto controlador sobre el
Rey blanco) 18.Cc3?! Af3 19.Dd2 Cg7 20.Axh6?! (to-
mar este pedn es muy arriesgado) 20...Cxf5 21.Ag5
Cxh4! (muy bonito y enérgico. Las blancas estan
perdidas) 22.Axe7 Cf5 23.Ah4 Cxh4 (el esquema de
jague mate sobre h8 garantiza a Artemiev la victo-
ria) 24.Dg5 Cf5! 25.Dg6+ Rd8 26.Df6+ Rc7 27.Cd5+
Rc6 28.Ce7+ Rb6 29.Cd5+ Ra7 y el Rey negro ha
escapado. Abandonan las blancas.

GERARDO LEBREDO
Maestro Internacional
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